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Procedimento para utilizacao do ScanTo3D

Segue abaixo as informacdes sobre a ferramenta de importacdo de arquivos nuvem de pontos
do SOLIDWORKS.

A ferramenta em questdo se chama ScanTo3D e suporta os seguintes arquivos:
XYZ;.TXT;.ASC;.VDA;.IGS;.IBL.

Habilitando suplementos

Por padrdo, o SOLIDWORKS vem com varias ferramentas desabilitadas. A razdo disto é
possibilitar uma maior velocidade de abertura do software e melhor desempenho. Para
ferramentas esporadicamente utilizadas, recomenda-se que a fung¢do permaneca desabilitada e
somente no momento do uso seja ativada. Para ferramentas frequentemente utilizadas é
possivel configurar o SOLIDWORKS para sempre carregar estas fungdes no momento da
inicializacdo do software.

Para habilitarmos essa ferramenta, devemos ir nos suplementos do SOLIDWORKS e habilita-lo,
conforme imagens abaixo:

D’S SOLIDWORKS|  Arquvo Exibir Feramentas Ajuda | @Y ) - -1 - s TSR 83 |- Comandos de pesquisa D)8 2 - x
B {8} Opgdes
Suplementos...

Salvar/restaurar configuragdes...

Tamanho do botéo >
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Hora da | »
Ativar suplementos Fartida ultima
carga

[= Suplementos do SOLIDWORKS Premium
Dﬁﬁ CircuitWorks

Dﬁ FeatureWorks

1€ PhotoView 360

% ScanTo3D

D-q": SOLIDWORKS Design Checker
|:| SOLIDWORKS Mation

@ SOLIDWORKS PDM

Dﬁﬁ SOLIDWORKS Routing

D@ SOLIDWORKS Simulation

|:| ? SOLIDWOREKS Toolbox Library
[l SOLIDWORKS Toolbox Utilities
D%a SOLIDWORKS Utilities

|:| EI TolAnalyst
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= Suplementos do SOLIDWORKS
|:| Autotrace |:| -

SOLIDWORKS CAM 2018 125
[l SOLIDWORKS Composer [l 25 ¥
OK Cancelar
Y

Destaca-se que existem dois check-boxes para cada suplemento:

O primeiro (esquerda) habilita momentaneamente a funcdo, e é indicado para ferramentas com
uso eventual. O segundo check-box (direta) habilita o suplemento na partida (inicializa¢do) do
SOLIDWORKS. Na ultima coluna vemos uma previsao do aumento do tempo de abertura do
software para caso este suplemento esteja ativo na partida.

Para o caso especifico do ScanTo3D, nesta maquina, havera um aumento de 2 segundos no
carregamento do Software. Este tempo pode variar de acordo com o suplemento ativado e o
hardware utilizado.
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Abrindo um arquivo Nuvem de pontos

Para trabalhar com arquivos nuvem de pontos, nos formatos suportados pelo software, é
necessario definir no momento da abertura o tipo de arquivo que serd aberto:

Selecione na barra superior a op¢do Abrir

JD’SSOLIDWORKS Arquvo  Bxbir Feramentas  Auda X | 0-PRE-8-9-0 - &

4 B> Pesquisar arquivos e modelos o8& 2--3 x

[ Navegar documentos recentes

[ Navegar por pastas recentes.
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Abre um documento existente.

Em seguida, deve-se escolher a opgdo de abertura:

No canto inferior direito é necessario definir que sera aberto um arquivo de nuvem de pontos:

B Abrir

had
« ~ 4 B > Este Computador > Videos

v|®  Pesquisar Videos »

;vﬂo

Organizar +  Nova pasta

~ [ Este Computador
[ Area de Trabalho
|£| Documentos
< Downloads

& Imagens Capturas
D Musicas

_J Objetos 30

B Videos

‘i Disco Local (C)

= RECOVERY (D)

. v

Modao: Estados de exibigdo:

[ Néo carregar componentes [] Usar SpeedPak
ocultos
Configurages:

Opgdes..

Filtro rapido:

v| Arquivos ScanTo3D PointCloud

Neme: | * XYZ:* TXT:* ASC;* VDA*.IGS;*IBL

Abrir |+ Cancelar
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Tratando os dados

Arquivos de nuvem de pontos ndo possibilitam edicdo no SOLIDWORKS. Para que seja possivel
trabalhar com estes arquivos é necessdrio tratar os dados para transforma-lo em uma malha ou
superficie que possibilita edicdo.

O fluxograma abaixo ilustra as etapas de tratamento de dados para a conversdo em um sélido:

l

Executar preparacio de malha para:
Alinhar
Eliminar ruidos
Reduzit tamanho
Suavizar
Preencher furos
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Ao se abrir o arquivo nuvem de pontos no SOLIDWORKS vemos que alguns problemas sao
destacados na arvore de projetos:

|DDSSOLIDWORKS| Arquive  Editar Exbir Inserir Ferramentas Janela Ajuda A ‘ A0 FH-B-58- v 0 E & - e [Drousaaaurosemodelos D -] & 2 - - P X

}. Sistema de coordenadas @ Yy @ E

Definir | @) Gerenciador de pecas a serem forjadas Extrair Operacdes Operacdes de Operacdes
maquina recursos defresade usinagemde de fresa
4 configuragio - usindveis - 2,5 eixos furo de 3 eixos -

Recursos | Esbogo | Superficies | Soldagens | Ferramentas de moldagem | Avaliar | Suplementos do SOLIDWORKS | SOLIDWORKS CAM
G e L] ] pl O @ g X
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-3 Material <néo especificados

B¢

[1] Planc frontal

[1] Planc superior
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1., origem
D O Malhal

v

i . PSR
E) —— v

¥
TTITI0T0] Modelo [ Estudo de movimentol |
SOLIDWORKS Premium 2018 »64 Edition Editando Pega MKS B ]

Estas falhas precisam ser corrigidas pelo assistente de preparacdo de malha, localizado na barra
de ferramentas do ScanTo3D, ou na prépria arvore de projeto ao se clicar com o botdo direito
sobre a malha defeituosa

@ Comentario v

? : Paiffilho...
2S SOLIDWORKS T v 7 o

Histéri

YrYrxi; 2

85 Materia

Adicionar aos Faveritos

Salvar selegdo

Adicionar # nova pasta

Propriedades do recurso..

.4

o

S0 @ R X

[1] Plano Alterar transparéncia
13
|¢‘ Planck FeatureWorks... >
[] Plancd
SOLIDWORKS PDM v

1., origem
_@ Excluir
Ocultar
Assistente de Preparagio de Malha...
Edigéo de melha...

Andlise de desvio...

Assistente de Curya...
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Assistente de Preparaciao de Malha - Bem-vindo ao PropertyManager

0O Assistente de Preparacido de Malha prepara e limpa os arguivos de malha ou nuvem de pontos. Este assistente produz um
recurso de malha a partir do gual vocé pode criar superficies e um modelo sélido usando o método referéncia de malha direta

ou o Assistente de Superficie.
Para usar o Assistente de Preparacdo de Malha:

1. Cligue em Assistente de Preparacao de Malha |@| (barra de ferramentas ScanTo3D) ou em Ferramentas > , ScanTo3D

> , Assistente de Preparacdo de Malha.

Vocé pode também clicar com o bot3o direitc em uma malha ou nuvem de pontos existente na arvore do
FeatureManager e selecionar Assistente de Preparacado de Malha no menu de atalho.

2. Selecione uma malha ou nuvem de pontos na area de graficos.

O PropertyManager relata o Numero de faces ou Numero de pontos.

3. Clique em @

G SR AL
A} Assistente de Preparacio de... ()
v X ®

Bem-vindo L

Bem-vindo ao Assistente de Preparacdo
de Malha. Para comecar, selecione a
malha/nuvem de pontos que vocé
deseja preparar para a limpeza.

Mimero de Faces: 191995

Malha/Nuvem/Arguivo ~

halhal

w '5:& Pecal (Valor predetermin..,
Histarico
Sensores
k .ﬂ-.ncutau;ﬁes
§E Material <ndo especif...
|E| Plana frontal
|E| Planao superior

|E| Plana direito

I_. Origern

Apds a selecdo da malha que se deseja tratar, clicar em proximo através das setas do assistente:

ﬁ Assistente de Preparagio de... (3)

v X

®
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PropertyManager de Orientacao

Alinha o recurso de malha ou nuvem de pontos com a origem global e os planos, o que € importante pra a manipulacdo
posterior apurada do modelo.

Mé&todo de orientacdo

Nenhuma Usa a orientacdo existente para a malha ou nuvem de pontos.

Automatico Posiciona o modelo usando a centroide e os eixos principais de inércia. Opcionalmente selecione um ponto
para a origem sob Referéncia de origem, ou refine os dngulos em redor do eixo usando Pardmetros de
Translacao & Rotacdo.

Selecione Alinha a malha ou nuvem de pontos usando suas selegies. Selecione um ponto como origem em

referéncias Referéncia de origem. Selecione quaisguer outros dois pontos para definir dois eixos (X, ¥ ou Z) em
Referéncia de malha.

Entrada Alinha a malha ou nuvem de pontos usando entradas numéricas para obter um grau de controle fino.

numérica Selecione um ponto como origem em Referéncia de origem. Mova a malha ou nuvem de pontos ao longo

dos eixos usando Parametros de translacdo ou gire-a usando Pardametros de rotacdo.

Referéncia de origem

}, Referéncia de origem Seleciona um ponto na malha ou nuvem de pontos como a origem

Parametros de translacdo

AX AY AZ Move a malha ou nuvem de pontos ao longo dos eixos X, ¥ ou Z em relacdo 3 origem.

Parametros de rotacdo

E. E. E Gira a malha ou nuvem de pontos em relacdo aos eixos X, Y ou Z.

Referéncia de malha

Seleciona pontos na malha ou nuvem de pontos para estabelecer as direcies dos eixos X, ¥ e Z.

A seguir escolhe-se a orientacdo de malha desejada (caso haja)

G B & &
B: Assistente de Preparacdo de... @

'V" X {ﬁ:l {*:l

Orientacio de malha Lol
Use as opcdes abaixo para posicionar e
girar a malha/nuvem de pontos.

Método de orientacao ~
@ Menhum

(71 Automatico

(71 Selecionar referéncias

(71 Entrada numérica
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PropertyManager de Remocao de ruido

Para dados de nuvem de pontos, esta ferramenta divide a nuvem em particies e remove pontos gue estdo fora da distribuicdo
media, resultando na remocdo dos pontos de ruido.

Para dados de malha, esta ferramenta remove remendos separados de malha com uma area peguena.

A

Malha original Ruido removido

Remover ruido

Distdncia entre dois pontos (somente nuvem Faz uma amostragem dos pontos e remove pontos com base no ajuste do
de pontos) controle deslizante.

Remover ruido por area (somente malha) Marca todos os remendos e remove-os com base no ajuste do controle
deslizante.

Remover ruido de nuvens de pontos ou malhas

Vocé pode remover o ruido usando o PropertyManager de remocg3o de ruido. O ruido € definido ou como pontos gue est3o fora
da distribuicdo média, ou como remendos separados da malha que tém area peguena.

Para remover ruido de nuvens de pontos ou malhas:

1. Em Remover ruido, mova o controle deslizante para a direita para aumentar a distancia entre pontos ou a area de

remendo.
0 PropertyManager relata os tamanhos original e final enquanto o modelo € atualizado dinamicamente.

2. Observe a visualizacdo e ajuste o ruido como necessario.

3. Clique em @

G E B ¢ &

ﬁ Assistente de Preparacio de... (3

v % = (=)
Remocao de ruido ~

Opcionalmente, defina a quantidade de
remocdo de ruido desejada. Verifique os
resultados na area de graficos.

Tamanho de malha original:
191995

Tamanhao de malha final:
191549

Remowver ruido Ll

Remover ruido por area

U
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PropertyManager de Remocgao de dados insignificantes

Normalmente existem dados insignificantes nos dados de nuvem de pontos que vém de acessdrios usados para manter a peca
no lugar enguanto ela € escaneada. Escolha uma ferramenta para selecionar os dados ndo significativos, depois cligue em
Excluir para remové-los.

Se necessario, cligue em Ei para desfazer a exclus3o.

gy Video: Remover dados sem significincia. Exemplo de remoc3o de dados ndo significativos usando Selecéo de poligono ;

Ferramentas Cliqgue em uma ferramenta para selecionar os dados ndo significativos para exclus3o.
de selecdo

Selecdao em caixa

. ? Selecdo de laco

« |~ seleciio de poligono

. v Selecdo de pincel (somente para arqguivos de malha)

« Permitir ajuste de selecao de profundidade. Permite definir a profundidade da selecdo do recurso de
malha ou nuvem de pontos para ajustar as areas selecionadas. A caixa delimitadora da selecdo de
profundidade & baseada na sua vista do modelo.

« Aparar malha nos limites da selecdo. (somente para arquivos de malha) Apara o limite da malha até
exatamente o limite da selegio, suavizando todos os limites serrilhados.

Opcdo desmarcada: Limites com serrilhado

Opcdo marcada: Limites suavizados

Area selecionada para remocdo
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Limites de malha

0s limites de malha se forma ao longo das arestas limitantes. O ScanTo3D s6 pode criar curvas limitantes ao longo de arestas
limitantes. As arestas limitantes em gersdo s3o encontradas em malhas que representam superficies ou t&m grands furos.

Para criar uma aresta limitante, a aresta de malha precisa ter somente um tridngulo tocando a
aresta em um determinado local. Por exemplo, os triangulos ao longo da aresta amarela sdo
os Unicos que tocam a aresta da malha, portanto a aresta amarela € uma aresta limitante.

Neste exemplo, a aresta vermelha (chamada de aresta interna) € tocada por dois tridngulos.
N3o & possivel criar uma curva limitante ao longo de uma aresta interna.

(<]

Q@ ER & €

E’Aﬂsistente de Preparacio de... @
v X 5) ®© ®

Remocao de dados insignificantes Eal

Use as ferramentas de selecdo para
selecionar os dados insignificantes de
malha ou nuvemn de pontos e pressione
o botdo Excluir,

Ferramentas de selecio ~ :|
.

ikl
[
"
-

I:l Permitir ajuste de selecdo de
profundidade

Dﬁparar malha nos limites da selecdo

Excluir
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PropertyManager de Simplificacao

A simplificacdo reduz o ndmero de vértices para recursos de malha, ou o ndmero de pontos para recursos de nuvem
de pontos, resultando em um arquivo menor & mais simples.

A simplificac3o frequentemente & necessaria quando a nuvem de pontos € muito grande, e o tamanho pode ser
simplificado para formar uma malha com eficiéncia. Se vocé receber uma mensagem de aviso de pouca memaria,
remova o ruido da nuvem de pontos e simplifique o modelo para melhorar o desempenho.

Vocé pode simplificar a malha inteira ou somente regides especificas.

Observe o modelo cuidadosamente na area de graficos porgue € possivel eliminar recursos infimos se vocé
simplificar excessivamente os dados.

MNao € possivel desfazer uma simplificacdo depois de clicar em @ Se for necessario reverter aos dados de nuvem
de pontos, cancele e reinicie o Assistente de Preparacdo de Malha.

Simplificacao global

Valor de reducao (%) Reduz o tamanho da malha ou nuvem de pontos pelo valor percentual que vocé
definir.

Tamanho de malha alvo ou  Reduz o tamanho da malha ou nuvem de pontos pelo valor que vocé definir.
tamanho de nuvem de
pontos alvo.

Otimizar malha com (disponivel quando o software detecta que o modelo pode ser uma peca fina)
espessura fina Reconhece e otimiza a preparacdo de uma peca fina, o que em geral significa uma
peca de plastico com paredes finas.

Simplificacdo local (somente para arquivos de malha)
Selecione uma area local para simplificar, depois mova o controle deslizante para ajustar a simplificacao.

Selecdo em caixa

<.‘,> Selecio de laco

Selecdo de poligono

Selecdo de pincel

Permitir ajuste de Permite definir a profundidade da selegdo da malha a ser suavizada. A caixa
selecdo de profundidade delimitadora da selecdo de profundidade € baseada na sua vista do modelo.
b} video: Ajustar a profundidade da selec3o

Inverter seleciao Use a simplificacdo local em conjunto com Inverter selecdo para preservar areas
especificas da intencdo do projeto e simplificar o resto do modelo.
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Simplificar os arquivos de malha ou nuvem de pontos

Para simplificar o arquivo:

1. Defina um valor para Valor de reducdo (%) ou para Tamanho de malha alvo ocu tamanho de nuvem de pontos
alvo.

O PropertyManager relata os tamanhos Original & Tamanho de malha final ou Tamanho de nuvem de pontos
final. © modelo é atualizado dinamicamente.

2. Para simplificar somente uma parte de um modelo com base em malha, em Simplificacao local, selecione uma
ferramenta, selecione a area a simplificar e mova o controle deslizante para ajustar a simplificacio.

3. Clique em @

Para nuvens de pontos, o ScanTo3D constrai uma malha a partir dos dados de nuvem de pontos.

B: Assistente de Preparacg... @j} @

W X |it:| I&:I
Simplificacao ~

Selecione a quantidade de
simplificacdo da malha que desgja
definindo a porcentagem de reducdo
ou o tamanho alvo da malha.

Tamanho de malha original: L
190490

Tamanho de malha final:
190490

m

Simplificacao global ~
Valor de reducdo [3):

50 =

U

Tamanho alvo de malha:

95245 =
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PropertyManager de Suavizacao

A suavizacdo da malha pode ajudar a reparar areas serrilhadas ou ndo refinadas. Vocé pode suavizar a malha inteira
ou regides especificas.

M3o & possivel desfazer uma suavizacdo depois de clicar em @ Se for necessario remover a suavizagao, cancele
e reinicie o Assistente de preparacdo de malha.

Suavidade Arraste o controle deslizante para suavizar a malha inteira.

global Antes da suavizagdo:
:%.'Assistente de Preparac... @jb @
v X 5 ® @
Suavizagao ~
Suawvidade global L
- - — i L |
Depois da suavizagdo: suavidadelocal 1
D Permitir ajuste de selecio de
profundidade
Suavidade do limite ~
Suavizacao Use as ferramentas de selecdo para selecionar a 3rea da malha e ent3o mova o controle
local deslizante para suavizar aquela area.

Selecdo em caixa

. C,) Selecdo de laco

>

Selecdo de poligono

+ Permitir ajuste de selecdo de profundidade. Permite definir a profundidade da selecdo da
malha a ser suavizada. A caixa delimitadora da selecdo de profundidade € baseada na sua vista
do modelo. igh Video: Ajustar a profundidade da selegdo

Suavidade do Suaviza e relaxa os limites. gy video: Suavizar um limite de malha. Os limites de cor amarela sdo
limite suavizados a medida que vocé arrasta o controle para a direita.
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PropertyManager de Preenchimento de furos

0 Assistente de Preparacdo de Malha detecta automaticamente furos grandes no recurso de malha e os lista em

Furos a preencher.

Se vocé ndo quiser preencher determinados furos, remova-os da lista ou selecione-os na area de graficos para
remové-los. O preenchimento de furos & particularmente importante se vocé estiver extraindo superficies-B com o
PropertyManager Identificador de faces porque assim obterd melhores resultados.

intencdo do esbogo.

Os furos ndo preenchidos aparecem como sub-malhas separadas quando vocé extrai superficies usando o
Assistente de Superficies. Portanto, & recomendavel preencher todos os furos, como for consistente com a

Clique em @ para preencher os furos na lista.

E" Assistente de Preparagdo de... @

®© @

v X

Preencher furos

Furos a preencher

Furo <0
Furo <1=
Furg <2=
Furo <3
Furo <4
Furo <5
Furo <&>
Furo <7=>
Furo <8
Furo <9
Furo <10=
Furo <11=>

»

m. |

L2 |

Sensores

Anotagdes

oy

& Material <ndio especif..,

|£| Plano frontal
+ .
|_;_| Plano superior

|i| Planao direito

I_,, Qrigern

hlalhal
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PropertyManager de Conclusiao da malha

Este PropertyManager indica que a preparacdo da malha foi concluida.

A opcdo Iniciar Assistente de Superficie € selecionada automaticamente. Clique em @ para iniciar o Assistente de

Superficie.
Para salvar o recurso de malha sem iniciar o Assistente de Superficie, desmargue Iniciar Assistente de Superficie e

clique em v

Ap0ds a conclusdo temos que a malha esta gerada e com todos os erros sanados. Esta peca esta
pronta para ser trabalhada no SOLIDWORKS:

|177$SOLIDWORKS‘ Arquivo  Editar  Exibir Inserir Ferramentas Janela Ajuda ‘ ab-Fm - E-5- - ] & - ope ‘ B Pesquisar arquives e modelos  §) v| 8 ?2- -
X ELd

e
ﬁ Sistema de coordenadas @ M @ =
X ) =
Definir @ Gerenciador de pecas a serem forjadas Extrair Operaces Operacdes de Operacfes
maquina recursos de fresa de  usinagem de de fresa
& configuragio - usindveis - 2,5 eivas furo de 3 eixos -
[ F de moldagem | Avaliar | Supl do SOLIDWORKS | SOLIDWORKS CAM | OO - &

Recursos | Esbogo ‘ Superficies | Sold;
s — . : PEAPE U v O/ T-
9 S E/R[¢[€ .
Ké
8 Peca8 (Valor predeterminada<<Valor
Histérico
Sensores
@ 4 Anotagﬁas
= 855 Material <ndo especificado>
[U Plano frontal
[U Planc superior
[I] Plano direito
L Origem
A Malhal
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Informagdes adicionais

PropertyManager do Assistente de Curva

O Assistente de Curva cria curvas de limite e de sec3do em arquivos de nuvem de pontos e de malha.

Vocé pode tambeém importar e editar arquivos . ikl, .igs, .txt, € .c3v contendo dados de ponto que definem
conjuntos de curvas discretas. As curvas s3o criadas em um esbogo 3D e s3o totalmente editaveis no aplicativo
SOLIDWORKS. E possivel usar estas curvas para criar superficies, como superficies limitantes e em loft.

Malha/Nuvem/Arquivo

Selecione uma malha, submalha ou nuvem de pontos Se vocé selecionar Discreta em Método de criacdo, cligue em
Procurar e selecione um arquivo .ikl, .igs, .txt OU .csv.

Método de criacdo

Discreta Cria um conjunto de curva discreta a partir do arguivo que vocé importou. Selecione um arguivo .ikl,
L1gs, LEXET OU .3V,

B

Curva de Cria curvas de sec3o a partir da intersecdo de uma série de planos e uma malha ou nuvem de pontos.

Curva de Cria uma curva ao longo dos limites da malha. Um limite se forma ao longo das arestas de limite. O

limite ScanTo3D sé pode criar curvas limitantes ao longo de arestas limitantes. Vocé pode suavizar os limites da
malha com o PropertyManager de Suavizac3o no Assistente de Preparacdo de Malha. Video: Suavizar
um limite de malha.

‘T
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Parametros de plano de secdo (somente curvas de secado)

2. Plano de secio Selecione um par de pontos, um plano ou curva existente (para Dois pontos
poder criar curvas de secdo perpendiculares a eles). Clique em selecionados para
Inverter direcdo, se necessario, para alternar a diregdo em que as  Plano de secéo definem
curvas de secdo sdo criadas. um vetor

Ponto no plano inicial @ selecionado

Selecionar um par de pontos define um vetor. O software cria
planos de secdo intermedidrios, perpendiculares ao vetor,

comecando no Ponto no plano inicial @ selecionado.

Ponto ou plano Selecione um vértice de malha, ponto de esbogo na malha, vértice

inicial de curva ou vértice de modelo.
o Distdancia do Define a distdncia entre os planos de secdo.
plano

% Planos de secio
intermediarios
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Parametros de criacdo

Vocé precisa primeiro selecionar uma curva no modo Edicdao de curva, depois ajustar Ajuste de curva ou
modificar o formato da curva usando as Ferramentas de edicdo.

Ajuste de curva

Ajuste de Especifique o ajuste de tolerdncia da curva. Mova o controle deslizante para a esquerda para criar mais
curva vertices ou pontos de mostra, tornando mais preciso o ajuste da curva 3 malha ou nuvem de pontos.
Mova-o para a direita para relaxar o ajuste da curva.

gy video: Ajustar 3 tolerdncia de ajuste de curva O exemplo mostra a curva relaxando, conforme vocé
move o controle para a esguerda ou direita.

Editando Lista as curvas de secdo ou limitantes. Selecione uma curva na lista, entdo defina o Ajuste de curva ou
curva maodifigue o formato da curva usando as ferramentas de edicdo.

Ferramentas de edicdo

Os pontos e vértices gue vocé seleciona sdo projetados novamente no plano da curva. Exemplo usando

Adicionar ponto |1| fgh Video: Projetar pontos no plano da curva.

|_E| Adicionar (somente para curvas de secdo) Adiciona pontos que redefinem a posicdo da curva. Selecione
— ponto vertices da malha para adicionar pontos de definicdo de curva.

gy Video: Adicionar pontos para refinar uma curva

|__ci<| Excluir Exclui os pontos usados para criar a curva. Vocé pode criar uma curva que representa mais
— ponto exatamente a intencdo do projeto removendo os pontos ou vértices criados para gerar ruido nos
dados digitalizados.

=
Selecione uma curva em Editar curva, cligue em Excluir ponto |"i| e, em seguida, selecione os
pontos que foram criados nos vértices da malha para redefinir a curva. Excluir pontos muda a
forma da curva.

figh Video: Excluir pontos para refinar uma curva
(== | Quebrar Adiciona e exibir os pontos de guebra onde duas curvas se conectam. Vocé pode definir a
O, .o - -
— Ccurva conectividade nos pontos de quebra como Contato, Tangente ou Suavizar (curvatura continua).

gy Video: Alterar pontos de quebra em uma curva O exemplo mostra o ponto de quebra mudando
de Contato para Tangente e para Suavizar.

|'“1:' | Aparar (somente para curvas de sec3o). Apara a curva selecionada.

-~ curva g Video: Aparar uma curva
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Referéncia de malha direta

Depois de usar o Assistente de Preparacdo de malha vocé pode se referir aos veértices do recurso de malha para
esbocar diretamente na malha. Em seguida, use os esbocos para criar as superficies € o modelo solido. Os
projetistas de produtos de consumo devem usar a referéncia de malha direta para formas complexas. O meétodo
Referéncia de malha direta & usado porgue & mais facil e mais exato do que o Assistente de Superficie.

Para usar a referéncia de malha direta:
1. Abra um arguivo de malha e prepare-o usando o Assistente de Preparacdo de malha.

2. Esboce pontos de spline na malha, que faz snap aos vértices da malha.
Meste exemplo, vocé abre uma malha de um dispositive de mio complexo.

Z

Esboco

Malha

3. Complete os esbogos fazendo referéncias as areas-chave de projeto da malha. Eis um exemplo de splines
esbocadas gue capturam a intencdo do projeto.
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5. Use as ferramentas de criacdo de superficies (como Cancelar aparar, Aparar e Estender), para aparar as
superficies indesejadas. Em seguida, costure as superficies & aumente sua espessura para criar um modelo
salido. Aplique filetes como necessario para concluir o modelo salido.

Assistente de Superficie - PropertyManager Bem-vindo

0 Assistente de Superficie converte um recurso de malha em superficies & um modelo salido.
Para usar o Assistente de Superficie:

1. Abra uma peca que contém um recurso de malha.

2. Cliqgue em Assistente de Superficielil (barra de ferramentas ScanTo3D) ou em Ferramentas > ScanTo3D >
Assistente de Superficie.

Vocé tambem pode clicar com o botdo direito em uma malha da arvore de projeto do FeatureManager e
selecionar Assistente de Superficie no menu de atalho.

3. Selecione a malha.

O PropertyManager relata o Ndmero de faces.

4. Cliqgue em @

PropertyManager de Criacao de sélido/superficie

0 Assistente de Superficie pode criar superficies automaticamente ou guid-lo na criacdo de superficies.
Para melhor controlar as superficies, use Criacao guiada.

Criacdo Vocé define e visualiza os detalhes da superficie (nimero de superficies). E possivel editar as linhas
automatica de recurso para extrair superficies mais adequadas. As linhas do recurso formam os limites entre

regides. Em seguida, o ScanTo3D cria um sdlido automaticamente. Este metodo € kil para objetos
organicos e anatdmicos.

Criacdo Identifigue as regides da malha para a criacdo de submalhas usando a Pintura automatica e,
guiada opcionalmente, a Pintura manual, depois extraia as superficies. Este método € util para objetos
gue contem areas gue vocé pode extrair como superficies analiticas, como planos, clindros, etc.
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PropertyManager de Criacdao automatica de superficie

Cria solidos automaticamente com base na quantidade de detalhes definida.

Sempre que possivel, o resultado € um solido. Se a superficie ndo puder ser costurada, o resultado serd uma
superficie.

Malha Superficie criada a partir da malha

As superficies criadas por ScanTo2D s3o0 compostas de remendos (idealmente com quatro lados). Os grupos de
remendos formam regides na superficie. As linhas do recurso formam os limites entre regides.

Linhas do recurso = laranja
Limites do remendo = preto

Extremidades das linhas do recurso = circulos vermelhos

Idealmente, as linhas do recurso estdo localizadas nas transicbes de curvatura da malha nos pontos de contato com
um relacionamento tangente. Por exemplo, na aresta filetada que separa dois lados de um cubo.

Vocé pode editar as linhas de recurso no PropertyManager de Criacdo automatica de superficie para extrair mais
superficies adequadas. Alem de criar e excluir linhas, vocé também pode mover linhas e vértices.

Para criar sdolidos automaticamente:

1. Mova o controle deslizante para definir a guantidade de Detalhe da superficie.

Mover o controle deslizante para a esquerda cria remendos maiores e aumenta a velocidade de geracio,
mas cria superficies com menos detalhes. Mover o controle deslizante para a direita cria remendos menores
e diminui a velocidade de geracdo, mas cria superficies com mais detalhes e precisdo.

2. Cligue em Atualizar visualizacdo.

O ScanTo2D cria superficies a partir da malha. & darea de graficos € atualizada e o PropertyManaager relata o
Nuamero de superficies.

Para modificar o nimero de superficies, reposicione o controle deslizante e cligue em Atualizar visualizacdo.
Repita como necessario para obter os resultados desejados.

4. Para editar as linhas de recurso, selecione Editar linhas de recurso e use as ferramentas de edic3o.
s Editar linhas de recurso. Exibe as linhas de recurso e ativa estas ferramentas de edigdo:

Adicionar linhas de gk Video: Adicionar
recurso . o linhas de recurso
Os pontos vermelhos e o circulo verde indicam os

pontos inicial e final para novas linhas de recurso.

As novas linhas de recurso ndo podem interceptar as

existentes.
|~?_‘| Excluir linhas de gy Video: Excluir linhas
— recurso de recurso
|_§3| Mover linhas de Posicione o cursor sobre um vértice, entdo arraste para  [gh Video: Mover linhas
— recurso pelas reposicionar o vertice e as linhas de recurso. de recurso pelas
extremidades extremidades
Relaxar linhas de Cria um limite mais suave entre regides. O primeiro gy Video: Relaxar
recurso relaxamento de linhas de recurso nem sempre produz linhas de recurso

resultados visiveis. Relaxar um recurso varias vezes
normalmente produz alteracoes visiveis.

s Exibir limites do remendo. Alterna a exibicdo somente dos limites dos remendos.

5. Cligue em @

O ScanTo3D cria as superficies e depois as costura para formar um modelo sélido.
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Reparar superficies com autointersecao

A caixa de mensagem no PropertyManager de Criacdo automatica de superficie informa o Ndmero de superficies com
autointersecao, que s3o0 listados em Erros de superficie.

As superficies gue se autointerceptam s3o mostradas em vermelho.

Para reparar as superficies que se autointerceptam:
1. No PropertyManager, cliqgue em Editar linhas de recurso.
2. Use as ferramentas de edicdo de linhas de recurso para modific3-las.

3. Cligue em Atualizar visualizacao para verificar o andamento.
A caixa Erros de superficies € atualizada.

Se a sua peca & complexa com um grande ndmero de superficies, Atualizar visualizacao leva algum tempo
para gerar novamente o modelo. Para poupar tempo, salte as etapas 2 e 3 (editar linhas de recursos) e siga
as etapas 4 a b.

4. Se vocé ndo puder reparar todos os erros de superficie, cligue em @
Uma mensagem pergunta se vocé quer excluir as superficies com erros.

5. Cligue em OK.

6. Use as ferramentas de superficie do SOLIDWORKS para preencher as dreas de superficie que foram excluidas.
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PropertyManager de Analise de desvio

Use o PropertyManager de Andlise de desvio para exibir desvios entre 3 malha e outras entidades criadas com uma
referéncia a malha.

Os desvios s3o indicados pelas cores na malha. Posicione o cursor sobre o desvio para ver seus valores especificos.
Vocé pode salvar um relatério detalhado dos desvios.

Tipo de analise

Desvio de Uma exibicdo em cores na malha mostra o

superficie desvio entre a superficie extraida e a

para malha malha. Para cada vértice na malha, o
software calcula o ponto mais proximo
normal 3 superficie.

1.0616mm

Desvio de Espiculas coloridas ao longo da curva

curva para mostra o desvio entre os pontos de

malha amostra na curva e os pontos projetados
na malha.

Desvio de Faca uma malha original para usar como

malha para referéncia ao criar outra malha de

malha trabalho. Meca novamente na malha

original para assegurar gue a malha de
trabalho permaneca dentro da tolerancia.

Parametros de analise

@ Malhas ou submalhas Selecione a malha em relacdo a qual vocé estad analisando o desvio.
(;f} Superficies, Curvas, Malha ou Selecione as entidades cujos desvios vocé esta analisando em
@ ! " submalha de origem relacdo 3 Malha ou submalha selecionada.
uﬂ; Sensibilidade Define o nimero de pontos de amostra usados. Para curvas, tambem
controla o nimero de espiculas exibidas.
@ Limite superior Define o imite superior do desvio.
Q Limite inferior (ndo disponivel para Desvio curva para malha). Define o limite
inferior do desvio.
Calcular Exibe a andlise do desvio.
Relatdrio Salva um relatério da analise de desvio como um argquivo . txt.

Analise de desvio

Define as cores usadas para a exibicdo da andlise de desvio. O software plota os valores entre os limites superior e
inferior em cores continuas. Os valores acima a abaixo dos limites s3o plotados na mesma cor.
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Medir desvio de malha

Para medir o desvio de malha:

1. Abra um arquivo com curvas, superficies ou malhas contendo referéncia a uma malha.

2. Cligue em Andlise de desvio |@| (barra de ferramentas ScanTo3D) ou Ferramentas, > ScanTo3D, > Analise de

deswvio.
3. Defina as opcdes do PropertyManager.
4. Clique em v

PropertyManager de Edicdo de malha

O PropertyManager de Edicdo de malha permite manipular a geometria da malha com os comandos:

s Mover [gh Video: Mover uma malha
s Copiar gy Video: Copiar uma malha
s Escala g Video: Aplicar escala a uma malha
s Offset [gh Video: Aplicar offset 3 uma malha

Esta funcionalidade é dtil para pecas de plastico que contém superficies diretamente relacionadas a operacbes de
manufatura. Por exemplo, para aplicar uma escala para a contracdo em uma operacdo de injecdo de molde.

Método de manipulacédo

Mover/Copiar malha

Definir escala foffset da malha

Malhas a mover/copiar ou a aplicar escala/offset
£l selecione as malhas ou submalhas

Copiar Copia as malhas selecionadas. Em Namero de copias ”u?#, defina um valor.

Transladar

[jﬁ] Selecione uma direcdo para a
translacao
AX AY Reposiciona a malha de acordo com os valores gue vocé
! ! definir.
AZ
Girar
[jﬂ Selecione um eixo para a
rotacdo
(;; (;_‘r Coordenada de centroide Reposiciona a centroide da malha de acordo com os valores que vocé
(-\ ! ! definir.
[-]
F4
E E Angulo de rotacio Gira a malha de acordo com os valores que vocé definir.
El’ r
Escala

Aplicar escala Selecione Centroide, Origem ou Sistema de coordenadas.
em relacdo a

Escala uniforme Quando selecionada, a malha € escalada uniformemente em todas as direcfes de acordo com o
valor definido em Coeficiente de escala. Quando desmarcada, vocé define os coeficiente de escala
independentes nas direches X, ¥ e Z.

Offset

Defina um valor para Distdancia de offset. Selecione Inverter direcao de offset 7 5& necessaro.
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Editar malhas

Para editar malhas:

1. Siga um destes procedimentos:

+ Cliqgue em Edicdo de malha |§| (barra de ferramentas ScanTo3D).
+ Cligue em Ferramentas > ScanTo3D > Edicdo de malha.
+ Cligue com o bot3o direito no recurso de malha na arvore de projeto do FeatureManager e selecione Edicao
de malha.
2. No PropertyManager:

a. Selecione um Método de manipulacao.

b. Defina as opgies. Para as opciies Girar e Transladar, vocé pode definir valores manualmente ou usar a
triade para defini-los.

Y

2/:. \ X

3. Cligue em v
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PropertyManager de Mesclar malhas

E possivel mesclar malhas para criar uma malha individual valida.
Para mesclar malhas:

1. Abra um arguivo de malha contendo varias malhas.

2. Selecione as malhas ou submalhas a mesclar, cligue com o botdo direito e selecione Mesclar malhas.

As malhas selecionadas s3o listadas no PropertyManager. O vermelho indica as areas sobrepostas das malhas
selecionadas.

3. Cligue em v,

Em Opcdes de importacdo de dados escaneados, a3 opcdo Mesclar malhas para remover sobreposicoes mescla
automaticamente multiplas malhas e apara as sobreposicies.
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Exportar arquivos

Depois de importar um arguivo de malha ou nuvem de pontos para um documento do SOLIDWORKS usando o

ScanTo3D, vocé pode exportar o documento como outro tipo de arquivo que contém os dados da malha ou nuvem de
pontos.

Para exportar um documento do SOLIDWORKS que contém dados de malha ou nuvem de pontos:
1. Clique em Arquivo > Salvar como.

2. Selecione um formato de arguivo em Salvar como tipo:
+ ScanTo3D (*.xyz)
« ScanTo3D (*.wrl) Clique em Opcoes para definir as opches de exportacio.
« ScanTo3D {*.stl). Clique em Opcoes para definir as opcies de exportac3o.
+ ScanTo3D (*.2ds)
+ ScanTo3D {*.obj)

Vocé precisa ter o suplemento ScanTo3D instalado para gue estes tipos de arguivo sejam exibidos.

Para obter mais informacies sobre Opgdes de exportacdo, consulte a Ajuda do SOLIDWORKS: Dpcdes de
exportacdo de VRML.

3. Nawvegue até o local adeguado e cliqgue em Salvar.



